
programme\jeu br
as

sa
rd

s

S
ow

in
g

aw
al

é

sn
or

t

éc
he

cs

al
qu

er
ko

na
ne

he
x

TCP/IP X

html X X

rayon, diamètre et centre d'un graphe X X X X X

données structurées X

calcul d'itinéraires X X

cartographie X X

ht
tp

s:
//a

la
in

bu
ss

er
.g

ith
ub

.io
/p

rim
ai

re
/h

tm
l/b

ra
ss

ar
ds

2.
ht

m
l

ht
tp

s:
//i

re
m

i.u
ni

v-
re

un
io

n.
fr/

?p
=6

89

ht
tp

s:
//f

r.w
ik

ip
ed

ia
.o

rg
/w

ik
i/A

w
al

%
C

3%
A

9

ht
tp

s:
//a

la
in

bu
ss

er
.g

ith
ub

.io
/p

rim
ai

re
/h

tm
l/s

no
rt_

ga
rb

ag
e.

ht
m

l

ht
tp

s:
//a

la
in

bu
ss

er
.g

ith
ub

.io
/J

eu
x_

m
at

hs
_O

I/s
am

an
ts

y.
ht

m
l

ht
tp

s:
//a

la
in

bu
ss

er
.g

ith
ub

.io
/J

eu
x_

m
at

hs
_O

I/a
lq

ue
rk

on
an

e.
ht

m
l

ht
tp

s:
//a

la
in

bu
ss

er
.g

ith
ub

.io
/J

eu
x_

m
at

hs
_O

I/h
ex

ru
n.

ht
m

l

https://alainbusser.github.io/primaire/html/brassards2.html
https://iremi.univ-reunion.fr/?p=689
https://fr.wikipedia.org/wiki/Awal%C3%A9
https://alainbusser.github.io/primaire/html/snort_garbage.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/samantsy.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/alquerkonane.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/hexrun.html
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tableaux X X X X X X X X X X

dictionnaires X X

recherche dans une table X
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invariants X X X X X X X

Knn X X X
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https://iremi.univ-reunion.fr/?p=689
https://fr.wikipedia.org/wiki/Tours_de_Hano%C3%AF
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/katro.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sprouts
https://fr.wikipedia.org/wiki/Juniper_Green_(jeu)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_de_Cram
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/alquerkonane.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/mrahawabwe.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/hexrun.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_de_Marienbad
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/samantsy.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/sowing.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_of_the_Amazons
https://alainbusser.github.io/primaire/html/snort_garbage.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Clobber
https://iremi.univ-reunion.fr/?p=1913
https://iremi.univ-reunion.fr/?p=2065
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POO X X

listes X X X

piles X

files X X

dictionnaires X

arbres X

arbres binaires
graphes (parcours) X X X X X X X X X

SQL X X

SoC X

processus X X

routage X X

cryptographie X

récursivité X X X

diviser pour régner X X X X

programmation dynamique X X

calculabilité X X X
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_du_baguenaudier
https://fr.wikipedia.org/wiki/Tours_de_Hano%C3%AF
https://iremi.univ-reunion.fr/?p=689
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/katro.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sprouts
https://arxiv.org/pdf/2202.09864
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/hexrun.html
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/alquerkonane.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Rush_hour_(casse-t%C3%AAte)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sokoban
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_of_the_Amazons
https://alainbusser.github.io/primaire/html/snort_garbage.html
https://iremi.univ-reunion.fr/?p=1913
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Structures conditionnelles et boucles x x x x x

Listes et algorithmes / tableaux et matrices x x x x

Algorithmes gloutons x

Traitement de données/statistiques
Approximation numérique (f(x)=0)
Graphes : représentation/parcours ; Dijkstra x x x

Aléatoire x x
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https://fr.wikipedia.org/wiki/6_qui_prend_!
https://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_du_moulin
https://alainbusser.github.io/Jeux_maths_OI/fanorona.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Probl%C3%A8me_de_Monty_Hall
https://fr.wikipedia.org/wiki/Chomp_(jeu)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Abalone_(jeu)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Othello_(jeu)

