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Sowing au lycée

SNT

Python

Séquences

Instructions conditionnelles
Boucles bornées et non bor-
nées

Ecrire et développer des
programmes pour répondre
a des problémes et modéli-
ser des phénomenes |[...] so-
ciaux.
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SNT

Internet et les réseaux sociaux

Protocole TCP/IP : pa-
quets, routage des paquets

fichier == tas de graines
graine == paquet TCP

<

Les réseaux sociaux

Rayon, diamétre et centre
d'un graphe

Déterminer ces caractéris-
tiques sur des graphes
simples.
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SNT

Le Web

plateau == tableau html
Langages HTML et CSS aspect par CSS

td {
width: 32px;
height: 32px;
border-radius: 50%;
text-align: center;
background: radial-gradient(yellow, brown);
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SNT

Données structurées

Identifier Tes différents des-
cripteurs d'un objet.

Données structurées Distinguer la valeur d'une
donnée de son descripteur.

Réaliser des opérations de
recherche, filtre, [...] ou cal-
cul sur une ou plusieurs
tables.

Traitement de données
structurées

@ Explorer les données d'un fichier CSV a I'aide d'opérations de
tri et de filtre, effectuer des calculs sur ces données, réaliser
une visualisation graphique des données.
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SNT

Objets connectés et photographie

Objets connectés

Ecrire des programmes
Commande d'un action- | simples d’acquisition de
neur, acquisition des don- | données ou de commande
nées d'un capteur d'un actionneur.

’

Photographie numérique

@ Programmer un algorithme d’extraction de contours par
comparaison entre pixels voisins et utilisation d'un seuil.
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NSI 1ére

Représentation des données

types de base

Ecriture d'un entier positif | Les bases 2, 10 et 16 sont

dans une base b > 2 privilégiées.
Un plateau de Sowing peut é&tre représenté par un entier en base

16, chaque chiffre hexadécimal représentant le nombre de graines
dans la case correspondante.

types construits

Ecrire une fonction ren-
voyant un p-uplet de va-

p-uplets.
leurs.
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NSI 1ére

Représentation des données

types construits

Tableau indexé, tableau
donné en compréhension

Lire et modifier les élé-
ments d'un tableau grace a
leurs index. Construire un
tableau par compréhension.

Dictionnaires par clés et va-
leurs

Construire une entrée de
dictionnaire. ltérer sur les
éléments d'un dictionnaire.
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NSI 1ére

Traitement de données en tables

Recherche dans une table

Rechercher Tes Tignes d'une
table vérifiant des critéres
exprimés en logique propo-
sitionnelle.




Sowing au lycée

NSI 1ére

IHM sur le web

Identifier Tes différents com-
Modalités de l'interaction | posants graphiques per-
entre I'homme et la ma- | mettant d'interagir avec
chine une application Web.

[dentifier Tes événements
que les fonctions associées
aux différents composants
graphiques sont capables
de traiter.

Evénements
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Langages et programmation

Spécification

Prototyper une fonction.
Décrire les préconditions
sur les arguments. Décrire
des postconditions sur les
résultats.
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algorithmique

Ecrire un algorithme de re-
cherche d'une occurrence

proches voisins

Parcours séquentiel d'un

sur des valeurs de type
tableau

quelconque.

Ecrire un algorithme qui

prédit la classe d'un élé-
Algorithme des k plus | ment en fonction de la

classe majoritaire de ses k
plus proches voisins.
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NSI Terminale

Structures de données

Structures de données, in-
terface et implémentation.

Ecrire plusieurs implémen-
tations d’'une méme struc-
ture de données

Vocabulaire de la program-
mation objet : classes, at-
tributs, méthodes, objets.

Ecrire la définition d'une
classe. Accéder aux attri-
buts et méthodes d'une
classe.

Listes, piles, files : struc-
tures linéaires. Diction-
naires, index et clé.

Distinguer la  recherche
d'une valeur dans une liste
et dans un dictionnaire.

Graphes : structures rela-

tionnelles.

Modéliser des situations
sous forme de graphes.
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NSI Terminale

Bases de données

[dentifier Tes concepts défi-
nissant le modéle relation-
nel.

Modéle relationnel : rela-
tion, attribut, domaine, clef
primaire...

[dentifier les composants
d'une requéte.

Construire des requétes
d'interrogation a I'aide
Langage SQL : requétes | des clauses du langage
d'interrogation et de mise a | SQL : SELECT, FROM,
jour d'une base de données. | WHERE, ...

Construire des requétes
d'insertion et de mise a
jour a l'aide de : UPDATE,
INSERT, ...




Sowing au lycée

NSI Terminale

Langages et programmation

Paradigmes de programma-
tion.

Distinguer sur des exemples
les paradigmes impératif,
fonctionnel et objet.
Choisir le paradigme de
programmation selon le
champ d'application d'un
programme.
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NSI Terminale

Algorithmique

Algorithmes
graphes.

sur

les

Parcourir un graphe en pro-
fondeur d’abord, en largeur

d’'abord.

Chercher un chemin dans
un graphe.

Programmation
mique.

dyna-

Utiliser Ta programmation
dynamique pour écrire un
algorithme.




