
Chapitre	
  :	
  	
  Les	
  Vecteurs	
   Activité	
  :	
  comment	
  trouver	
  les	
  directions	
  ou	
  les	
  vitesses	
  de	
  
déplacement?	
  

	
  
	
  
Objectif	
  :	
  utiliser	
  la	
  construction	
  vectorielle	
  pour	
  résoudre	
  un	
  problème	
  
	
  
Problème	
  1	
  :	
  l’avion	
  

	
   	
  
Question	
  :	
  Comment	
  déterminer	
  la	
  vitesse	
  et	
  la	
  direction	
  de	
  cet	
  avion	
  ?	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Expliquer	
  votre	
  démarche	
  de	
  résolution.	
  Utiliser	
  l’application	
  Géogébra	
  sur	
  vos	
  tablettes.	
  

Problème	
  2	
  :	
  Kite-­‐surf	
  
L’été,	
  Zoé	
  fait	
  un	
  stage	
  dans	
  un	
  club	
  de	
  kite-­‐
surf.	
  Les	
  surfeurs	
  sont	
  tractés	
  par	
  une	
  voile	
  
en	
  forme	
  de	
  parachute	
  qui	
  les	
  maintient	
  à	
  la	
  
surface	
  de	
  l’eau.	
  Zoé	
  se	
  demande	
  s’il	
  ne	
  
risque	
  pas	
  de	
  s’envoler	
  si	
  la	
  traction	
  de	
  la	
  
voile	
  est	
  trop	
  grande.	
  
	
  
Question	
  :	
  à	
  partir	
  de	
  quelle	
  intensité	
  de	
  la	
  
force	
  du	
  vent,	
  Zoé	
  risque	
  de	
  s’envoler	
  ?	
   	
  

Données	
  :	
  
Le	
  vent	
  est	
  à	
  45°	
  
Le	
  poids	
  du	
  surfeur	
  
est	
  de	
  800	
  N	
  

	
  

	
  
Aide	
  Géogébra	
  :	
  	
  

• pour	
  tracer	
  un	
  vecteur	
   v
!
	
  de	
  norme	
  k	
  et	
  qui	
  fait	
  un	
  angle	
  α 	
  avec	
  l’horizontal,	
  vous	
  devez	
  saisir	
  :	
  v=(k	
  ;	
  α °)	
  

• pour	
  tracer	
  le	
  vecteur	
   v
!
,	
  somme	
  des	
  2	
  vecteurs	
   v1

!"
	
  et	
   v2
!"!
,	
  saisir	
  v=v1+v2	
  

• pour	
  tracer	
  un	
  vecteur	
   v
!
	
  	
  de	
  coordonnées	
  (a	
  ,	
  b),	
  saisir	
  v=(a,b)	
  

Ce	
  que	
  je	
  vais	
  faire	
  :	
  

Réponse	
  au	
  problème:	
  
Appeler	
  le	
  professeur	
  
pour	
  vérifier	
  votre	
  
construction	
  

Votre	
  démarche	
  de	
  résolution	
  :	
  


