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Diapo 5 « Booléens »

CE QU’IL FAUT SAVOIR

Un booléen est une variable qui ne peut prendre que 2 valeurs : « False » et

« True », habituellement notés « 0 » et « 1 ».

opérateurs de comparaison

a==b aestégalab

al=b a est différent de b

a<b a est strictement inférieur a b
a<=b a est inférieur ouégal ab
a>b a est strictement supérieur a b
a>=b a est supérieur ouégal ab

>>> 2==3
False
>>> 21=3
True

>>> 2<3
True

>>> 2<=3
True

>>> 2>3
False
>>> 2>=3
False
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schémas avec des

opérateurs logiques diagrammes de Venn
not A non A
A and B AetB
A orB AouB

((not A) and B) or (A and (not B)) (

A ou exclusif B

Exemples dans les diapos suivantes...
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NON

C’'est le contraire de A.

©E

table de veérité

A non A
False True
True False

X=4
print(not x==5)

xX=5
print(not x==5)

dans la console

>rP
True

dans la console

>
False
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ET

Les propositions A et B sont

toutes les deux vérifiées.

table de vérité

A B AetB
False False False
False True False
True False False
True True True

dans la console

x=4

>
y=% False
print(x==5 and y==5)
x=2 c;a:;la console
=5
) False

print(x==5 and y==5)

dans la console

>0
False

X=5

y=4
print(x==5 and y==5)

dans la console

>
True

X=5
y=>5
print(x==5 and y==5)
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Oou

Au moins une des deux
propositions est vérifiée.

table de vérite

A B AouB
@) | False False False
2)| False True True
@) | True False True
@ | True True True

X=4
y=4
prinkt{x==

x=4

y=>
print(x==5

x=5

y=4
print(x==

X=5
y=>5
print{x==

dans la console

>>>
False

oF y==5)

dans la console

>>>
True

or y==5)

dans la console

>
True

or y==5)

dans la console

i B
True

oF y==5)




OU EXCLUSIF

Soit A est verifiée, soit B est vérifiée,

mais pas les deux en méme temps.

@D x=4
y=4
print(not x==5 and y==5)

@ x=4
y=>
print(not x==5 and y==5)

@| X=5
y=4
print(not x==5 and y==5)

@] *=>
y=>5
print{not x==5 and y==5)

table de vérité

A B A ou exclusif B
@ False False False
(2)| False True True
3)| True False True
@) | True True False
dans la console
>2
False
or (x==5 and not y==5)
dans la console
>
or (x==5 and not y==5) rpue
dans la console
>>>
True
or (x==5 and not y==5)
dans la console
>>2
False
or (x==5 and not y==5)
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire x |

mettre ¥

dire
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire X

)

. ®
mettre Yy @

dire

reponse

dans la console

>>2

X=/
y=10
print(x==y)

False
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,

et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire Xx d

metire y

dire X
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire X

metire y

dire

dans la console

>r0
True
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,

et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire Xx d

mettre vy

dire
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

metire X

mettre vy

dire

dans la console

>>2
print(x==7 and y==5) False
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

mettre X

mettre vy

dire
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

mettre X

mettre vy

dire

dans la console

>>0
True

print(x>=7)
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,

et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

mefttre x F |

metire ¥

dire non
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,
et dire ce quis’affichera dansla console:

quand

mefttre x F |

metire ¥

dire non

reponse

dans la console
X=7 >>> A

True

y=16
print(not x«<5)
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,

et dire ce quis’affichera dansla console:

quand clique

mettre  x |

metire v a [

dire non X <
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Traduire en Python les programmes suivants ecrits sous Scratch,

et dire ce quis’affichera dansla console:

quand clique

mettre  x |

metire v a [

dire non x = 5

réponse
dans la console

X=7 >>>
y=10 True
print(((not x<5) and y==10)or(x<5 and (not y==10)))




