Roblet? derniére MAJ le 13/01/20




Diapo 15 Probabilités

Module random

Le module Fandom permet notamment de générer des
nombres pseudo-aléatoires.
Toutes les commandes présentées dans ce diaporama font

partiedu module I"'d ndom.

lereligne :

[>>> from random import *}
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generation d’'un nombre aleatoire

tirage aleatoire dans une liste




génération d’'un nombre aléatoire

Diapo 15 Probabilités

SYNTHESE
retourne un nombre decimal ‘
Pandom() aléatoire dans [0, 1[ random() ~ Upo 1
retourne un nombre décimal
unj_-For"m(a_, b) aléatoire dans [a , b] uniform(a,b)~Uy, 5
abeR
retourne un nombre entier
Pandint(a, b) aléatoire dans [a, b] randint(a,b) ~Uq p]
a, b eZ
retourne un nombre entier
randrange(a,b, p)|aléatoiredanslaplage
range(a,b,p) a,b,p €L

— Exemples et explications dans les diapositives suivantes.



Diapo 15 Probabilités génération d’'un nombre aléatoire

random()

retourne un nombre de type

« float » danscet intervalle
0 \ 1

>>> random()
©./683709363300955
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uniform(a,b)
a,b eR

retourne un nombre de type

génération d’'un nombre aléatoire

« float » danscet intervalle
a ﬂm\\x b

>>> uniform(2,5)
4.048394/4308/7144

2 5

—
]

4.048394743087144
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randint(a,b)
a,b €Z

retourne un nombre de type
« int » dans cet intervalle

génération d’'un nombre aléatoire

a b
[!II—---III]>

a+l a+2

b-2 b-1

>>> randint(z_, 5) randint(2,5) retourne au hasard
5 un nombrevalant2,3,40u5

3 4 5

FAN

: | ——




génération d’'un nombre aléatoire
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randrange(a,b,p)

a,b,p €7
Range
range(a, b, p) E}Iage des entiers de aIiI'IC|L35 Ezr:brirlig:t retou.rnte u,;l |
a b exclu avecun paségalap ype « Int » dansla

plagedes entiers de a inclus plagedefinie

a b exclu avecun paségalal
plage des entiers de 0 inclus
a b exclu avecun paségalal

range(a,b)

range(b)

randrange(2,54,10) retourne au hasard

>>> randrange(2,54,10)
un nombrevalant2, 12, 22, 32, 42 ou 52

12

2 12 22 32 42 2254
——t—+—it—

+10 +10 +10 +10 +10
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Toutes les commandes suivantes peuvent avoir une
« sequence » comme argument. On ne travailleraici

gu’avecdes listes (qui sont un type de séquence).

« L» est une liste
SYNTHESE

choilce ( L ) retourne aléatoirementun élémentde la liste L

retourne aleatoirementn eléements de la liste L

Sample(l—.!n) n € N,n = len(L)

Sample( L , len ( L) ) mélange aléatoirement les éléments de la liste L

laliste initiale L est inchangée

mélange aléatoirementles élements de la liste L
shuffle(L R oy
( ) la liste initiale L est modifiee

— Exemples et explications dans les diapositives suivantes.
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tirage aléatoire dans une liste

cholce ( L) retourne aléatoirementun élémentde la liste L

>>> choice([2,2,7,5,2,6,9])
2

ou

>>> L=[2,2,7,5,2,6,9]
>>> choice(L)
2
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Sample ( L,n ) retourne aléatoirementn éléments de la liste L
n€N,n=len(L)

>>> L=[2,2,7,5,2,6,9]
>>> sample(L,3)

[2, 2, 7]

>>> L

la liste initiale L est inchangée
[2, 2, 7, 5, 2, 6, 9]]‘_ :
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Sample( L, len ( L) ) mélange aléatoirement les éléments de la liste L

>>> L=[2,2,7,5,2,6,9]
>>> sample(L,len(L))
[2, 7, 6, 2, 2, 9, 5]
>>> L

«— laliste initiale L est inchangée
[2.1 2, 7, 5, 2, 6, 9]]
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shuffle ( L ) mélange aléatoirement les éléments de la liste L

>>> L=[2,2,7,5,2,6,9]
>>> shuffle(L)
>>> L

¢«— laliste initiale L est modifiee
[?J 6, 5, 9, 2, 2, 2]]

>»> L=['H","A",'R","L",'E","M"]
>>> shuffle(L)

>>> L

[‘H, "L°, "R", "M", "A", "E']



