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extérieurement,
quelles reposent les trottoirs,

Dans le milien du pont. les poutres ont une hau-
leur totale de 6 motres
entretoiscment décoratif.

chanssée, et des consoles sur les-

et sont matntenues par un

Toutes Ies parties de la construetion sont cn acier
doux provenant des usines de Denain. Le poids total
de Pouvrage est de 215000 kilogrammes. Te mon-
lage commencé dans les prewiers jours daveil, a été
terming & la fin du méme mois; il <est fait sans
échafaudages, en utilisant comme ponl de service
Pancien pont qui a ¢té détrait anssitot aprés.

Le pont aété liveé i la eirenlation le 10 juin 1887,

Pendant la durde des travanx, (1[11 ont di dére
CONNMENnces en svph'mln‘v L8RG, i canse de la réfee-
tion des culdes de I'ancien pont,
se sonl trouvées assurdes
pour les pul()lh par l(hljhw ‘ment d'une passe-
relle provisoire, située i peu de distance en amont
du nouvean pont. Cefte passerelic se composait de
trois travées de 21 motres, formées par trois ponts
porlatifs démontables en acter, reposant sur des
palées en bois simples, constiludes anw moyen de six
pieux hattus et d'une
rustiquenment cétablie.

La passerelle montée sur Ia rive a ¢été mise en
place par voie de lancage, les trois travies ayant €16
préalablement rendues solidaires an moyen d’éelisses
boulonnées. Toute celte opération a été effectude en
une scule journde. La passcerelle a fonetionndé pen-
dant environ dix mois. Elle a ¢té démontée aussitot
aprds que le nouveau pont a ¢t ouvert & la circula-
tion et ses dilférentes pidees ont 61 conservées en
magasint par le département, afin de les avoir sous
I main et de les utiliser le jour ol il deviendrait
urgent de rétablir immédiatement les communica-
tions, soit dans le cas d'une rupture d'un pont, des
remblais d'une digue, d'une route ou d'un chemin
de halage, soit dans toule autre circonstance oit les
wvantages des ponts de ¢e systéme peuvent rendre
les plus grands serviees.

les communteations

]H)li] les \'(llTl‘l'C\ comme

charpente  supéricure (rés
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I’ASCENSION DU BALLON ARAGO

MM. Lhoste et Mangot, voulant essaver un systéme de
ballons satellites attachés i la nacelle d'un aérostat, ont
tent¢ une premiére expérience le 6 novembre 1887, ]
sont partis de Paris & 8 heures du soir, par un vent ouest,
La pluie avant tombé toute In nuit, ils ont éié obligés de
prendre terre i Bar le-Duc & la pointe du joar. lls voulaient
repartir, mais la violence du vent qui s'est élevé, les
obligés & dégonfler. Le dimanche suivant 15 novembre,
ils ~u]1t p.utu de nouveau de Paris, de I'usine de la \Ll~
lette, & 8 heures du matin. lls .n.m:nl pris dans la na-
celle de I Arago, un passager, Archdeacon,
dix-sept ans. Le venl était assez nulvllttt <Uu[f1dlt (111 sud-
csl, dans la divection de la cote anglaise. Les vovageurs
n'ont embarqué qu’une faible provision de vivres, Le
voyage fut charmant jusqu'a Quillebeeuf, ot M. Archdcacon
fut descendu, conformément au programme. MM, Lhoste et
Mangot avaient le dessein de franchiv le détrort. Gonmme
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le vent souftlail toujours dans Ia méme divection et pre-
nait méme de Lu foree, ils refusérent de partager un dé-
jeuner que leur offrit Teur ami, et s'¢lancérent dans les
airs, aprés amvoir remplacé con poids par des sacs de
teree. 11 était 41 b 15 minules quand I'Arago bondit de
wuvean dans 'espace. On I'a v passer, filant rapidenient
vers le nord-ouest an-dessus de Tancarville et an-dessus
de Barfleur. Le vent s'¢fant mis an nord, sur l'i"m'n]w et
I"Atlantique oriental dans la journde du 15, il est & pré-
sumer que les vovageurs aé riens ont ¢¢ refoulés en plein
Oecan, On n'a pas encore de leurs nouvelles & Theure of
nous éerivons, et fout semble, hélas! faive présager que
les infortunés aéronautes ont été perdus en mer, & moins
qu'tls n'aient été recueillis par un navire allanl en Awne-
vique!

| RECREATIONS SCIENTIFIQUES'

LE JEU MILITAIRE

Le Jew mileladre obtient une grande vogue en e¢
mwoment dans les cercles militaires et an café de I
Iiégence; nous avons assisté dernidrement i l'exéen-
tion d'une partie gagnée contre I'un de nos plus
célébres joucurs d'éehees, M. J.-\. de Rivicre, par
un célebre j('uwur de dames, M. }:II‘L('ling qui luttait
les yeux fermés. Nous pensons que M. Barteling est
le prtmu]' !{lll ait pu accomplir cet autre lonr de
force vraiment merveilleux, el vainement lenté par
Philidor, de jmwl' et de gagner anx dames contre
un adversaire queleconque, sans voir le damicr; niais
le jeu en ([Ill‘\ll()ll est be: aucoup plus siniple, car 'un
des partenaires n'a que trois pions tandis que 'autre
n'en posstde quiun seul; dautre part, le casier de
ce nouveau jea renferme seulement onze cases, au
liecu de cinquante. Nous allons donner le moyen de
toujours gagner avee les trois pions, en observant les
rigles du jeu, contre un adversaire quelcongque, el
sans voir le casier.

Par conséquent le jeu militaire ventre dans la
catégorie des jeux ofi le hasard ne remplit aucun
role; 1l se rapprochie du jeu des marelles que nous
avous tous joud dans notre enfance avee trois cailloux
blanes et trois cailloux noirs. 11 est encore analogue
au jeu des chiens et du loup que I'on exéeute avee
cing pions contre un scul sur” le damier ordinaire
et dans lequel les eiugehiens peuven! toujours acculer
le loup et 'emprisonner sur une case du damier?.

Nousreproduirons d'abord les documents qui nous
ont ¢té communigués sur ce jeu inléressant; nous
en donnerons ensuite la théorie complite.

Le Bulletin de la Beunion des officiers (N° 34,
du 21 aodl 1886, p. 799), contient I'alinéa suivant :
« M. Louis Dyen, sous-lieutenant en retraite, che-
valier de la Légion d’honneur, 5 a utilisé ses loisirs
2 la confection d'un jeu militaire qu'il a offert & la

1 Yoy. le v 744 de La Nafure. — la page 220, il Taul
¢ehanger les figures 45 et 47 ainsi que les figures 16 et 18.
2 Yov. Récréations mathémaliques, 1. 11, 3¢
3 Dapres Martin Gall, le chroniqueur des jeux de combi-
saison~ au journal le Gil-Rlas, Tinventeur du jeu militaire
<erait M. Constant Roy, a Saint-Mandé {Seine |
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bibliothéque, et qui, par ses combinaisons varides,
donneune idée des manoeuvres stratégiyues enyploviées
par trois brigades de cavalerie pour couper de ses
communicalions un corps darmde qu’elles harctlent.
Sous une apparence des plus simples, le jeu mili-
taire présente une vari de ecombinaicons  tres
compliqudes. La partie matériclle du jeu se compose
d'une planchette semblable & un éehiquier, sur la-
quelle se tronvent onze cases lides

[

iU leurs voisines
par autant de lignes droites qui marquent autant
détapes i franchir par chacune des trots brigades de
avalerie pour couper le corps dlarmée de ses
communications, et par le corps d'armée pour éviter
d’¢tre bloué. Le corps darmée est victoricux lorsque,
aprés un nowmbre d’étapes marqué d'avance, il n'a
pu dtre immobilisé : il est vaincu dans le eas contraive
Moins diffictle que Ie jeu déchees, le jeu mili-
taire est des plus
instructils, et mé-
rite d'étre recom-
manddé comme
une distraction
des plus wuliles ol 5

aux officiers el i

aux sous-offi- {2 (3] i

clers, » .y
Yoiel mainte- g A

nant le prospee- ° ) 5 ‘

tus qm accom- - : - :

pagne la tablette S A

du jou militaire :
« (e nouvean
, basé sur Ia

stratégic mililai-
re ct paraissanl (O
& premicre vue
d'une grande {
simplicité, pri-
sente au con-
traire des coups
difticiles et demande une attention  sountenue.

« Les joueurs se trouvent bientot en présence de
combinaisons incaleulables de défense et de passage
dépendant toujours de 'nttaque et de Ia riposte, ce
fqui permet de le comparer au jeu d'éehecs.

« Des primes de cent franes sont offertes par l'in-
venteur aux personnes qui gagneront aulant de
parties que lni-méme, ct des primes de mille franes
Weelles qui en gagneraient plus de la moitic,

« Une partic s¢ compose d'un nombre de coups
dgaux jouds i tour de réle par chacun des deux
partenaires.

« Regle du Jeu. — Lrjen se compose de douze
triangles isosceles formant onze stations ouplaces et
de vingt-deux lignes qui sontautant de routes reliant
ces places.

« 1l se joue i deux comme anx échees : 'un prend
le jeton quireprésente le corps d'armdée, 'autre jouc
avec les trois tours.

« Le corps d’armiée placé primitivernent sur la sta-

tion 2 part le premier se divigeant sur Ja slation o;
de iy, 1l prend la route qui lui semble Ta plus favo-
rable. A chiaque bifurcation des routes, c'est-h-dire
& chaque station, 1l doit s'arréter et allendre la
réponse de 'adversaire. I peut marcher & droite et i
gauche, en avant et en arritre, ¢’est-i-dire dans tous
les sens, lorsque les routes sont libres.

« Les trois tours sont placiées sur les cases @, 1 ¢t 3
elles suivent le corps d'armée, et sont joudes it tour
de role au choix de Fautre partenaire; celles qui
w'ont pas é1é déplacées peuvent faire un mouvement
en arricre; toutefols ce mounvenen! ne peut s'n]u'-rvr
qu'une scule fois; ensnite elles doivent marcher en
avanl ou de coté,

« Le corps d'urmée gagne I partie si les lours
warrivenl pasile cerner dags une des placos du jeu:
par conlre il Ta perd, i les tours parvienuent i le
blaguer dans une
||]:u'w (Illl'll‘(lll-

i (!l]l'- n

¢ ) s o ! Sins Hous ar-
T réfer anx consi-
dérations de slra-
s | tégie dont il est
) parld dans ce
i lJl‘iI.\]l(‘t‘[lls‘,l‘f.([lli
ne Nous uriis-
sent avoir atceun
rapport avee le
Jeumilitaire,
nous devons re-
) connaitre que ce
ey S ol Jew est assezinlé-
' ™ ressant el assez
difficile, bien
qu'il nous ait pa-
ru trop simple
des 'abord, Nous
en donnerons la
solutioncomplite
que nous venons d'élaborer & Orléans, avec notre
ami M. Delannoy. Nous montrerons d'abord gue le
nombre des combinaisons de ee jeu, loin d'étre
incalculable, est trés facile & déterminer; puis nous
ferons voir que les {ours habilement dirigées finis-
sent toujours par bloguer le corps 'armée.

NOMBRE DES POSITIONS DIVEESES. — Le nombre des
dispositions des trois tours sur onze cases est égal
au nombre des combinaisons pour onze ohjets pris
trois & Lrois, ouw 165; d'ailleurs Te roi noir peut se
trouver en P'une des huit cases inoceupdes par les
tours : ilsuffit done de multiplier par 8 le nombre
précédent. Ainsi le nombre des diverses positions du
jeu est 15205 nous voici bien loin des combinaisons
incalculables annoncdes par le prospectus.

Nous ferens observer, d’autre part, que le nom-
bre «que nous venons d'indiquer est une linite su-
périeure du nombre des positions distinctes. En
cffet, beancoup d'entre elles sont symétriques deux
i deux et se raminent 'une b Pautre en repliant
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la figure antour de 'axe longitudinal an (fig, 1),
PARTIvs frrMeNTAIRES. — Nous commencerons par
ctudier quelques coups ou fins de parties que nous dé-
signerons respectivement par les letires A, B, G, D, [,
I puis nous donnerons le tablean sénéral de Uattaque
et de la riposte. Dans ce qui suil, nous supposerons
ique 'on tient compte des positions symétriques par
rapport & I'axe ao du jeu, afin de simplifier 1'¢-
tude de tous les
cas possibles.
Partie A (fig.
o). — Les blanes
Jouent et gagnenl
en un coup. — I
sullit de jouer o
en 8. La position
de cette partie se-
ra désignée par
HT79—0, le grou-
pe de trois chil-
[res représentant
les positions des
blanes, et le eluf-
fre isolé, la po-
sttion dua noir,
Partie B {fig.
4). — Les blanes
jouent et gagnent

Len D, le noie vienten 07 les blanes jouent 5 en 8
etie noir est bloqué. Nous invitons le lecteur  étwdier
ci=tdessous la notation de cette partie, avant d'étudier
le tablean séndral.

1H9 T 459 & 579 0
0 279 &

789 »

)
279 0 789

Cettenotalion représente Jes positions successives des
pions blanes ctda
o noir. Le ta-
bleau el-de
{fig.10) reprisen-
te lous les cas qui
peuvent se pré-
senler dans lapar-
tic du Jew; en
Jussanl  D'inilia-
tive aux pions
blanes, le noir
| peut oceuper di-
VOISUS Cases: oo
tableau montre
(que les  blanes
gagnenl towjours
en une douszaine
de coups, au ma-
ximum. Dans ce
Ny tableau nous n'a-

SOUS

enoun coup. —
Il suffit de jouer

8en 7.
Partie C (fig. ). — II,L‘S blanes jouenl et gagnent
en deux coups. — Le petit roml sur une case indiue

P'une  des positions du

Fig. 4. — Le nouvean Jew wilitaire.

vons pas tenu
compte des posi-
tions symétriques

’ par rapport i I'axe longitudinal go. Les lettres du

tableau indiquent les fins de partics que nous ve-
nons d’étudier ct le si-

troisitme pion blane, les - | gne s indique que le
. 9= 14 (5 T mES | R 5T .
deux autres étant re- 125 1 4 155 7 383 | 8 557 \ {; : ‘ tubleau renferme, dans
présentés par des cases | 03697 498 0 || lunc des lignes supé
grises. — On jone le ; 0 E ! ricures, une position
Lroisiémie pion au cenlre |8 350 |7 2504109 7 F I identique i celle & la-
9, le noir vient en 0 ct 8 159 ] (‘) FII  quelle on vient de par-
' C s E .
l'on est ramené i la 0 E 1 venir.
. .
partie A. T [ 4 15 3% 0 E | Revwanore . — Les
Partie D (lig. 6). — [ 84557 545 i blancs doivent éviter
. - ~ [ B o
Les blancs jouent et ga- ‘ (0158 71814 B d'occuper fa position
- s cors \ Lo 908 T 250 s liaconale 159 (on 957}
gnent en deux coups. 10120 17 950 3% diagonale 159 (ou 207),
— 1l saffit de jouer 6 |8 129 si le noir peut venir en
en 9. . |8 155 8 8oucn 4 (ou 6), atten-
Partie B (fig. 7). — |l — — — du que le noir pourrait
Les blancs Jouent et ga- Fig. 10. — Tableau général des partics du Jeu militaire. rendre Ja partie nulle.

gnent en trois coups,
quelle que soit la position du troisitme pion blane
sur L'une des cing cases couverles d'un pelit rond.
— Ou joue 5 en Y; le noir vienl en 835 puis on
amene le troisicme pion en b ctle noir revient en 0.
Partie I' (fig. 8). — Les blancs jouent et gagnent
cn trois ou yuatre coups. — Les blanes joucnt 1 en 4
et le noir vienten 8 ou en U5 s'il vient en 8, on joue
4 en 7, ct le noir vient en 03 on joue cnsuite o cn &
et le noir est bloqué. Mais si le noir vient en 0, on
joue 5 en 7, le noir vient en 8&; les hlanes jonent

‘evaroue 1. — 1l
n'est pas nécessaire de [aire reculer les blanes fa-
cultativement une fols, ainsi qu'il est dit dans la
régles il est préférable de supprimer celle complica-
tion inutile, puisque les blanes gagnent quand méme,

En yuelyues heares, on se rend maitre de ce jeu, ct
P'on peut gagner autant de fois qu’on voudra Ia prime
de cent francs offerte par le prospectus. Mais il s’agit
de trouver l'adresse du banquier; ¢’est un probléme
plus dilficile que le précédent.  Epovarp Lreas.

—
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