
A la découverte de Scratch 
Scratch est un logiciel qui permet de faire exécuter des commandes à un ou plusieurs lutins. 
Une succession de plusieurs commandes qu’on fait exécuter à un lutin est appelée un script. 
L’interface de Scratch est découpée en plusieurs zones : 

 

• La fenêtre de droite 

est la fenêtre dans 

laquelle on construit 

le programme : c’est 

la zone de script. 

• Pour construire un 

programme, il faut 

sélectionner une 

catégorie de blocs 

(ici Mouvement) 

• Faire glisser avec la 

souris le bloc dont 

on a besoin dans la 

zone de script. 

• Les blocs 

définissent les 

actions du 

programme, ils 

s’emboîtent grâce 

aux embouts. 

• Lorsqu’un programme est réalisé, il exécute sur la scène. 

• Le personnage que l’on utilise sur la scène est un lutin : ici, 
c’est le chat de Scratch. 

• Le drapeau vert lance le programme, l’icône rouge l’arrête. 

C’est la boîte à outils de Scratch.il y a neuf catégories de blocs : 

- Les blocs de mouvement ; 

- Les blocs d’apparence ; 

- Les blocs de son, etc. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 


