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Programme de simulation
Lancers d"une piece

VARIABLES

cp EST_DU_TYPE NOMBRE
cf EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE NOMBRE
EST_DU_TYPE LISTE

C=QO X=m 3T =3

DEBUT_ALGORITHME

p PREND_LA_VALEUR O
cp PREND_LA_VALEUR O
cf PREND_LA_VALEUR O

AFFICHER "Combien de fois voulez-vous lancer la piéce ?

LIRE n
AFFICHER n

AFFICHER "On va simuler "

AFFICHER n
AFFICHER **
AFFICHER ™. . .......

AFFICHER "On affichera 10 issues par ligne, P
AFFICHER "Aprés PAUSE, cliquez sur CONTINUER.™

PAUSE

POUR i ALLANT_DE 1 A n

DEBUT_POUR

p PREND_LA_VALEUR floor(round(random()))

SI (p==1) ALORS
DEBUT_SI

cp PREND_LA_VALEUR cp+1
ULi] PREND_LA_VALEUR 1

FIN_SI
SINON
DEBUT_SINON

U[i] PREND_LA_VALEUR O

FIN_SINON
FIN_POUR
AFFICHER "==="

PREND_LA_VALEUR 1
PREND_LA_VALEUR O

po AL TR B e)

DEBUT_POUR

POUR i ALLANT_DE j+1 A j+10

DEBUT_POUR

SI (U[i]==1) ALORS

DEBUT_SI

AFFICHER "P

FIN_SI

SINON
DEBUT_SINON
AFFICHER "F
FIN_SINON

FIN_POUR

J PREND_LA_VALEUR j+10

AFFICHER ™

lancers de piece."

PREND_LA_VALEUR floor(n/10)
PREND_LA_VALEUR n%10

OUR k ALLANT_DE 1 A q

pile,

F

: face.™
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FIN_POUR
POUR i ALLANT_DE j+1 A j+r
DEBUT_POUR
S1 (ULi]l==1) ALORS
DEBUT_SI
AFFICHER "P
FIN_SI
SINON
DEBUT_SINON
AFFICHER "F
FIN_SINON
FIN_POUR
AFFICHER
PAUSE
AFFICHER "=z==========""
AFFICHER "sur les
AFFICHER n
AFFICHER " lancers,"
AFFICHER "il y a
AFFICHER cp
AFFICHER ™ piles”
AFFICHER et z
cf PREND_LA VALEUR n-cp
AFFICHER cf
AFFICHER " faces"
PAUSE
AFFICHER " .. .. ... .... "

AFFICHER "Pensez a la loi des séries :"
AFFICHER "Quand on perd, on continue a perdre."

AFFICHER "Ne soyez pas décu,
FIN_ALGORITHME

inversez la tendance



