RALLYE MATHS “14

PROBLEME 3

[Votre site web]

Pour répondre a la question posée, nous avons décidé de résoudre la premiere question a la
main.
Nous avons remarqué qu'une fonction était utilisable pour :

x€]1; +oo[
Voici f(x) :
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Foo =22

On a tfracé un graphique :
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Nombre de Points : |12 Nombre de Points : |20

| Calculer ! | Calculer |

Il'ya: 66 Liaisons ~on llya: 190 Liaisons

xtBoxl.Text HBoxl. Text



Cela nous permet de frouver le nombre de licisons pour un nombre infini de points :

Par exemple :

Mombre de Points : |Eﬁ-13

| Calculer |

Iy a: 22061403 Liaisons dle:

wtBoxl.Text

Voici le code source, écrit en VB.NET :
P KMAIH_PDY (EXecution) - MICrosoTt Visual Studio

FICHIER EDITION  AFFICHAGE PROJET  GEMWERER DEBOGUER  EQUIPE
o - -2 WD - - Continuer - ~ [Debug

QOUTILS  TEST  AMALYSER  FENETRE 7

Any CPU

BFoinmm®

-

Processus: [11188] RMATH_Pbd.vshost.exe - Evénements du cycle devie = Thread: |[11668] Thread principal

el ARG TR Forrm].vb [Création]

'i'., Button
= Public Class Forml

- ¥ Click

Bl Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventhArgs) Handles MyBase.Lload

End Sub

Public POINTS
Dim Z

POINTS = TextBoxl.Text

Z = (POINTS * (POINTS - 1)) / 2
Labeld . Text = Z & " Liaisons"l

End Sub

End Class

B Private Sub Buttonl_Click(sender As Object, e As EventéArgs) Handles Buttonl.Click
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