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Exercice préliminaire possible
https://studio.code.org/s/course2/stage/3/puzzle/1

Etape 3: Labyrinthe: Séquence [l m;s (2]

Peux-tu m'aider & attraper le vilain cochon ? Assemble deux blocs «Avancer» et

cligue sur «Exécuter».

Espace de travail 11 / 3 blocs ) Recommencer <> Afficher le code

avancer plus quand |'exécution commence

Exercice 1 FRISES
2)
[’; frise F .

gquand diqué

effacer tout

relever le stylo

aller 3 x: v: O
stylo en position d'écriture

s'orenter a @

tourner F) de €D degra= ’_%
avancer de m

tourner (4 de € degras

avancer de m

tourner (4 de m degrés

avancer de @

tourner ¥) de €D degréas X240 ¥ -162 |4

avancer de m



https://studio.code.org/s/course2/stage/3/puzzle/1

. frise F .

gquand diqua w44

effacer tout

aller 3 x: y: m

style en position d'écriture

s'orienter a m
cpéter @) fois mﬂﬂw
b i ) de €D degrac
f avancer de
P tourner (4 de €D degrac
' avancer de
. tourner (4 de €D degrac
f avancer de
i tourner ) de € degréas
i avancer de

X 240 ¥ 180

variante qui permet a I'éléve de mieux comprendre le fait qu’on duplique un motif de base :

définir motif

effacer tout tourner ¥} de md'&gﬂ'ﬁ-
avancer de
tourner {4 de € degrés
avancer de @
tourner {4 de € degras
avancer de
tourner ¥) de €Y degrés

avancer de @

Exercice 2 PAVAGES

2) Un indice que I’on peut donner (+ coordonnées)




[ o
= avage parallélogramme
e e e POYAgED kit ~e

effacer tout

aller 3 x: '!,r: -170
style en position d'ecriture

<'orienter 3 ENRS
avancer de m

aller a x: @ v:
avancer de m

aller 3 x: GO v:

P

On fait faire ce programme au début pour les éleves, cependant il ne permet pas la duplication du motif. Cela leur
permet de comprendre intuitivement I'intérét de la notion de vecteur.

X240 WO 180D 4

Eﬂj pavage parallélogramme avec les angles ,- .

w445

quand

effacer tout

aller a x:\r: -17 0
stylo en position d'écriture

s'orenter 3 m

avancer de m

tourner F) de degrés
avancer de m

tourner ) de degrés
avancer de m

tournaer F) de degréas
avancer de m W

X240 W 180



3)d)

M1 -
,_:3, pavage parallélogramme avec les angles ,- .
v

définir | parallelogramme

s'ornenter a 'm
avancer de m
tourner F) de degrés

effacer tout

aller 3 x: v:
stylo &n position d'écriture
répéter @ fois.

parallalogramme
r

avancer de 'm
tourner r} de deqras

avancer de m

tourner ) de degrés
avancer de &) / / / / / /
X 240 ¥ 180 4

='orienter 3 'm

b
avancer de m

[I] pavage parallélogramme avec les angles ,. .
w433
effacer tout X/

stylo en position d'ecriture
| répiter @ foi
parallelog ramme
|3

s'orienter 4 'm

¥

avancer de
relever le stylo
|IE|l|:ri‘| x:v: X: 240 Y 180 4
‘s'nrienter E m
b

avancer de’' k *

b
ajouter a k o
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Pour aller plus loin

MOTIF DE BASE

diqué

guand
parallélogramnre

définir

s'orienter a m
avancer de 39
L 100
€0
x ¥y
— _ - ]
&D

x YN

effacer tout
relever le style

3
a

x v ¥

mettre =

mettre v ajouter a x

aller a x: ajouter & y

aller 3 x:

style en position d'écriture

parallélogramnme

ajouter a x

ajouter a y

aller 3 x:

PREMIERE LIGNE

quand

effacer tout

mettre ¥
aller 3 x: ' x v ¥y
stylo en position d'écriture
mettre & &
P

: parallélogramne

s ED+ k@

mettre =

~ e

pavage parallélogramme avec les coordonnées

'y
I.-.I
w448

X240 Y. 180 4

Ly - >
,_:5, pavage parallélogramme avec les coordonnées F .

aller & x: | x

v
ajouter a k

G —r

V-
L1

il

X 240 ¥ -1BD



PAVAGE FINAL

| . -
M, pavage parallélogramme avec les coordonnées ,- .
w4

guand dhique

effacer tout
relever le stylo
mettre = &
mettre v a

aller 3 x: ' x v ¥y

stylo en position d'écriture

mettre | &

mettre k. a
i
répéter 3 fois

parallelogramnee
b

metire x i‘|+ k *m
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aller & x: " x y: | ¥
b
ajouter & |k n

k

mettre y 3 @ED + i €D
b
mettre x i‘l

13
relever le stylo
b

aller & x:' x y: | ¥

k
stylo en position d'écriture
b

ajouter & | 'n

X240 ¥ 180 |4



