C613

Frises et pavages INFO

Exercice 1 FRISES
1) Compléte la frise :

mn

2) On va créer le motif de base sous Scratch.

petite étape prélimaire :
change le lutin, et réduis sa taille S % de la taille instale

Voici le début du programme :

quansd

effacer tout

r de
i emvo
stylo position d'écrit
= e tourner (4 de i} degrés
s'orienter 3 EIR
tourner ) de @l degrés

En utilisant les commandes ci-contre, crée le motif de base :

3) Il faut maintenant dupliquer le motif de base afin d’obtenir la frise.

Compléte ton programme afin d’avoir a I'écran la méme frise qu’a la question 1).

Exercice 2 PAVAGES
1) Complete le pavage :




2)a) On va créer le motif de base sous Scratch. .

petite étape prélimaire :

change le lutin, et réduis sa taille

mrettre 3 o de la taille inttale

Pencil
Voici le début du programme :

quand

effacer tout

style en posibon d'ecriture
s'orienter a m

En utilisant les commandes ci-contre, crée le motif de base :

aller 3 x: (D v: (D

Z)b) Essaie de créer le pavage de la question 1) & partir du programme que tu viens de créer. Que peut-on remarquer ?

3) On va réécrire le programme de la question 2) sans utiliser de

C
coordonnées de points, mais uniquement des déplacements. — [
3)a) Calcule la longueur AC. 30 /
3)b) calcule I'angle BAC (on I'arrondira au centiéme). € Y
60 A 40 B

3)c) Réécris le programme permettant de tracer le premier parallélogramme.

début du programme :

commandes a utiliser :

quand

Des coordonnées apparaissentici,

mais cela permet juste de placer le premier " (% de @ degré
5 N - - . = z ourner L] aenres
aller 3 x: CXD v: GED - parallélogramme en bas & gauche.
style en position d'ecriture

s'orienter 3 ENRY tourner ) de (@ degrés

3)d) Ecris un programme permettant de dupliquer le 3)e) Ecris un programme permettant de dupliquer la
premier parallélogramme sur une ligne comme ceci : premiere ligne pour obtenir le pavage final :
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